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AMANDA  ·  B R I T TO

A N A L I S T A  D E  D A D O S

Qualidade de Dados · Análise de Produto & Games · Data Storytelling

/  C O N T A T O

L O C A L I Z A Ç Ã O

Montréal — QC, Canadá
T E L E F O N E

+1 (418) 446-0091
E - M A I L

ab.murtinho@hotmail.com
L I N K E D I N

/in/amandareznor
C R E D L Y

/users/amanda-reznor-britto

/  C O M P E T Ê N C I A S

/  T É C N I C O

/  I D I O M A S

Inglês & Português
●  ●  ●  ●  ●

Francês
●  ●  ●  ●  ●

Espanhol
●  ●  ●  ●  ●

/  P E R F I L

Analista de Dados com sólida experiência em tecnologia, educação e produção de games,
especializada em qualidade de dados, comportamento de usuários e insights de produto.
Capacidade comprovada de traduzir dados complexos em decisões acionáveis com SQL,
Python, dashboards e data storytelling — com certificações Google em Data Analytics e
Cloud Computing Foundations, dois mestrados e vivência prática em pipelines de produção,
fluxos de QA e sistemas voltados ao usuário em mobile, PC e console.

/  E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L

Data Analyst — TELUS Digital

2026 – atual · Montréal, Canadá

LQA Test Analyst — GlobalStep

2025 – atual · Montréal, Canadá

Coordenadora Acadêmica & Professora de TI — FMU, FAM, Impacta,

UNICAP, UniBTA

2018 – 2025 · São Paulo, Brasil

Qualidade e avaliação de
dados

—

Análise exploratória de
dados

—

Testes A/B e análise
comparativa

—

Dashboards (Power BI,
Looker)

—

Data storytelling e
visualização

—

Análise de produto e funil—

Colaboração
multidisciplinar

—

Consultas SQL—

Python para análise de
dados

—

HTML, CSS, JavaScript—

Jira · Redmine · Google
Sheets

—

Documentação e
produção de conteúdo

—

Plataformas EaD—

Realizo avaliação de qualidade de dados para consultas baseadas em mapas, garantindo
precisão e consistência de informações geoespaciais.

›

Analiso datasets de POI (Points of Interest), SBS (Search, Browse & Services) e áudio,
avaliando relevância de consultas, identificando discrepâncias e fornecendo feedback
estruturado que melhora a qualidade da busca.

›

Contribuo para a melhoria contínua dos processos de qualidade de dados, sustentando
bases confiáveis para a tomada de decisão.

›

Avalio a qualidade de conteúdo de jogos com foco em consistência narrativa, precisão de
localização, usabilidade e funcionalidades voltadas ao jogador.

›

Gero insights de qualidade para títulos AA/AAA — incluindo Football Manager 26 e
Marvel Contest of Champions — em mobile, PC e console, apoiando decisões orientadas
por dados sobre a experiência do jogador.

›

Documento resultados e acompanho issues em fluxos estruturados (Jira, Redmine,
Google Sheets), colaborando com design, produção, QA e clientes.

›

Conduzi o monitoramento orientado por dados de métricas de desempenho,
engajamento e retenção acadêmica, atuando com equipes multidisciplinares na melhoria
de resultados a partir de KPIs.

›

Lecionei em mais de 30 disciplinas de banco de dados, programação, análise de dados,
desenvolvimento de games e gestão de projetos.

›

Produzi relatórios, dashboards e documentação de apoio à tomada de decisão
estratégica.

›
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/  C E R T I F I C A Ç Õ E S

/  P R Ê M I O S

/  O N L I N E

P O R T F Ó L I O

amandareznor.netlify.app/britto
L A T T E S

goo.gl/qd2oWR

/  E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L  —  C O N T I N U A Ç Ã O

Game & Narrative Designer — Múltiplos estúdios

2018 – 2023 · São Paulo, Brasil

Conversational Designer — Projetos selecionados

2019 – 2020 · São Paulo, Brasil

Agente Censitária — IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatística

2010 · São Paulo, Brasil

/  F O R M A Ç Ã O  A C A D Ê M I C A

Mestrado em Educação Profissional

CEETEPS — Centro Paula Souza · 2016 – 2017 · São Paulo, Brasil · validado por ECA (Educational
Credential Assessment)

Mestrado em Letras

Universidade de São Paulo (USP) · 2019 – 2023 · São Paulo, Brasil

Especialização em Jogos Digitais

Centro Universitário FMU · 2015 – 2016 · São Paulo, Brasil

Bacharelado em Ciência da Computação

Centro Universitário FMU · 2020 – 2024 · São Paulo, Brasil

Google Data Analytics—

Google Cloud Computing
Foundations

—

Prompt Engineering—

CELPIP English — Nível 10—

Programa de Francisação do
Québec — nível 8

—

2º lugar — Uber Hack, 2019—

Vencedora — Global Game
Jam (Mimix VR), 2018

—

1º lugar — Hackathon
Cotidiano VR, 2017

—

1º lugar — Hack Engage,
Campus Party Experience

—

Projetei sistemas de progressão, loops de engajamento e mecânicas de retenção
orientadas por narrativa.

›

Analisei padrões de interação dos jogadores para alinhar mecânicas ao
comportamento do usuário, equilibrando gameplay e monetização com designers,
desenvolvedores e artistas.

›

Produzi GDDs, whitepapers e documentação de apoio a decisões de design orientado
por dados.

›

Projetei e avaliei fluxos conversacionais e árvores de decisão para experiências digitais
interativas, identificando pontos de atrito e melhorando o engajamento do usuário.

›

Coletei, validei e analisei dados populacionais para relatórios estatísticos oficiais,
garantindo precisão e consistência em bases de larga escala.

›


