AMANDA

NARRATIVE DESIGNER

- BRITTO

LQA ANALYST

Ecriture de jeux - AQ de localisation - Worldbuilding & documentation

/ CONTACT

Montréal — QC, Canada

+1 (418) 446-0091

ab.murtinho@hotmail.com

/in/famandareznor

/users/amanda-reznor-britto

/| COMPETENCES
CLES

— Design narratif et écriture
de jeux

— Scénarisation bilingue
(EN/PT)

— Worldbuilding, lore et
GDD

— Tests LQA et de
conformité

— Qualité de la localisation

— Tests de régression et ad
hoc

— Travail interéquipes
/| TECHNIQUE

— Unity - Twine - RPG Maker
- Roblox Studio

— Jira - Redmine - TestRail
— HTML, CSS, JavaScript
— SQL, Python

— Pitch bibles - GDD - livres
blancs

— Postes de test hybrides
(Parsec, RDP, dev kits)

/ LANGUES
Anglais & portugais
e 6 06 0 O

Francais

Espagnol

/ PROFIL

Narrative Designer et LQA Analyst a la jonction de I'écriture de jeux et de I'assurance
qualité. Autrice de scénarios bilingues, de lore et de GDD pour des titres primés (Sleeping
Dragon, Bedtime Fright) et analyste qualité sur des productions AA/AAA telles que Football
Manager 26 et Marvel Contest of Champions. Autrice publiée — 2 livres, 25+ nouvelles, 30+
anthologies — apportant un regard d'écrivaine a la localisation, a la cohérence et aux textes
destinés aux joueurs sur PC, console et mobile.

/| EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

LQA Test Analyst — GlobalStep
2025 - aujourd'hui - Montréal, Canada

» Test et évaluation du contenu de jeux : qualité narrative, grammaire, exactitude de la
traduction, localisation, cohérence contextuelle et fonctionnalité.

» Tests LQA et de conformité pour des titres AA/AAA — Football Manager 26, NBA Bounce,
Marvel Contest of Champions — pour des éditeurs et studios dont SEGA, Sports
Interactive, Outright Games et Kabam.

» Couverture multiplateforme (Steam, PS5, Xbox, Switch, Netflix, iOS/Android) : revues
ciblées, tests ad hoc et cycles complets de régression.

» Documentation des résultats et suivi des anomalies via Jira, Redmine et Google Sheets;
tenue de bases internes (OTS, ORDB) pour la couverture de tests et la conformité.

Narrative Designer — Vermillion — Sleeping Dragon
2020 - aujourd'hui - Sdo Paulo, Brésil

» Développement de I'univers du jeu : lore bilingue (PT/EN), dialogues, répliques de
personnages, cartes, tables d'objets et descriptions de PNJ liées aux mécaniques.

» Production de la Pitch Bible, du GDD, d'articles marketing et d'un livre en dix chapitres
situé dans l'univers du jeu.

» Titre sélectionné au Tokyo Game Show 2023; paru sur Steam.
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/| CERTIFICATIONS

— Google Data Analytics

— Google Cloud Computing
Foundations

— Prompt Engineering

— CELPIP English — niveau
10

— Programme de

francisation du Québec —
niv. 8

/ PRIX &
DISTINCTIONS

— SBGames — 2018 & 2019

— Finaliste — BIG Festival
2019 (deux titres)

— Meilleur jeu brésilien —
Sesc Game Place 2021

— Sélection officielle —
Tokyo Game Show 2023

— Panorama Brasil — ProAC
2019

— Gagnante — Global Game
Jam (Mimix VR), 2018

/ EN LIGNE

PORTFOLIO
amandareznor.netlify.app
STEAM

Sleeping Dragon

ITCH.10
revstudio.itch.io/bedtime-
fright

AMANDA - BRITTO

/| EXPERIENCE PROFESSIONNELLE — SUITE

Narrative Desigher — REVstudio — Bedtime Fright
2018 - S3o Paulo, Brésil

» Ecriture du scénario bilingue et conception du systéme de symbologie d'un conte
psychologique sur I'origine de la peur du noir; autrice du livre jeunesse tiré de I'histoire
du jeu.

> SBGames 2018 - Finaliste — BIG Festival 2019 - Meilleur jeu brésilien — Sesc Game Place
2021.

Narrative Desigher — Lighthouse — Down Below

2022 - a distance

» Projet Web3 / P2E : documentation de lore bilingue, livre blanc et GDD, design de
personnages et contenu hebdomadaire pour le site et le marketing.

Game Development Professor — Faculté de technologie Impacta

2020 - 2023 - Sao Paulo, Brésil

» Enseignement de Game QA & Testing et des environnements de développement
jeu/mobile : projets pratiques sous Unity, flux orientés production, rapports de bogues
structurés et validation de fonctionnalités.

Author & Content Writer — Lua Nova (maison d'édition)
2012 - aujourd'hui - Sdo Paulo, Brésil

» 2 livres et 25+ nouvelles publiés; lancements a la Biennale internationale du livre de Sao
Paulo (2012, 2016, 2022) et a la Biennale du livre de Rio (2015); 100+ articles en presse
et magazines.

/ FORMATION ACADEMIQUE
Specialization in Digital Games (études supérieures spécialisées)
Centre universitaire FMU - 2015 - 2016 - S3o Paulo, Brésil

Master's Degree in Literature (maitrise s lettres)
Université de S3o Paulo (USP) - 2019 - 2023 - S30 Paulo, Brésil

Master's Degree in Professional Education (maitrise en éducation)
CEETEPS — Centro Paula Souza - 2016 - 2017 - Sao Paulo, Brésil - validée par I'EDE / ECA (Educational
Credential Assessment)

Bachelor of Computer Science (baccalauréat en informatique)
Centre universitaire FMU - 2020 - 2024 - S3o Paulo, Brésil
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