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AMANDA  ·  B R I T TO

N A R R A T I V E  D E S I G N E R  ·  L Q A  A N A L Y S T

Escrita para games · LQA & localização · Worldbuilding & documentação

/  C O N T A T O

L O C A L I Z A Ç Ã O

Montréal — QC, Canadá
T E L E F O N E

+1 (418) 446-0091
E - M A I L

ab.murtinho@hotmail.com
L I N K E D I N

/in/amandareznor
C R E D L Y

/users/amanda-reznor-britto

/  C O M P E T Ê N C I A S

/  T É C N I C O

/  I D I O M A S

Inglês & Português
●  ●  ●  ●  ●

Francês
●  ●  ●  ●  ●

Espanhol
●  ●  ●  ●  ●

/  P E R F I L

Narrative Designer e LQA Analyst unindo escrita para games e garantia de qualidade. Autora
de roteiros bilíngues, lore e GDDs de títulos premiados (Sleeping Dragon, Bedtime Fright) e
analista de qualidade em produções AA/AAA como Football Manager 26 e Marvel Contest
of Champions. Escritora publicada — 2 livros, 25+ contos, 30+ antologias — com olhar de
autora para localização, consistência e texto voltado ao jogador em PC, console e mobile.

/  E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L

LQA Test Analyst — GlobalStep

2025 – atual · Montréal, Canadá

Narrative Designer — Vermillion — Sleeping Dragon

2020 – atual · São Paulo, Brasil

Narrative design e escrita
para games

—

Roteirização bilíngue
(EN/PT)

—

Worldbuilding, lore e
GDDs

—

Testes de LQA e
compliance

—

Qualidade de localização—

Testes de regressão e ad
hoc

—

Colaboração
multidisciplinar

—

Unity · Twine · RPG Maker
· Roblox Studio

—

Jira · Redmine · TestRail—

HTML, CSS, JavaScript—

SQL, Python—

Pitch bibles · GDDs ·
whitepapers

—

Setups híbridos de teste
(Parsec, RDP, dev kits)

—

Testo e avalio conteúdo de jogos quanto a qualidade narrativa, gramática, precisão de
tradução, localização, consistência contextual e funcionalidade.

›

Testes de LQA e compliance para títulos AA/AAA — Football Manager 26, NBA Bounce,
Marvel Contest of Champions — para publishers e estúdios como SEGA, Sports
Interactive, Outright Games e Kabam.

›

Cobertura multiplataforma (Steam, PS5, Xbox, Switch, Netflix, iOS/Android): point
reviews, testes ad hoc e ciclos completos de regressão.

›

Documento resultados e acompanho issues via Jira, Redmine e Google Sheets; mantenho
bases internas (OTS, ORDB) de apoio à cobertura de testes e compliance.

›

Desenvolvi o universo do jogo: lore bilíngue (PT/EN), diálogos, bordões de personagens,
mapas, tabelas de itens e descrições de NPCs conectados às mecânicas.

›

Produzi a Pitch Bible, o GDD, artigos de marketing e um livro de dez capítulos
ambientado no universo do jogo.

›

Título selecionado para a Tokyo Game Show 2023; lançado na Steam.›
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/  C E R T I F I C A Ç Õ E S

/  P R Ê M I O S

/  O N L I N E

P O R T F Ó L I O

amandareznor.netlify.app
S T E A M

Sleeping Dragon
I T C H . I O

revstudio.itch.io/bedtime-
fright

/  E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L  —  C O N T I N U A Ç Ã O

Narrative Designer — REVstudio — Bedtime Fright

2018 · São Paulo, Brasil

Narrative Designer — Lighthouse — Down Below

2022 · remoto

Professora de Desenvolvimento de Games — Faculdade de Tecnologia

Impacta

2020 – 2023 · São Paulo, Brasil

Autora & Redatora — Lua Nova Editora

2012 – atual · São Paulo, Brasil

/  F O R M A Ç Ã O  A C A D Ê M I C A

Especialização em Jogos Digitais

Centro Universitário FMU · 2015 – 2016 · São Paulo, Brasil

Mestrado em Letras

Universidade de São Paulo (USP) · 2019 – 2023 · São Paulo, Brasil

Mestrado em Educação Profissional

CEETEPS — Centro Paula Souza · 2016 – 2017 · São Paulo, Brasil · validado por ECA (Educational
Credential Assessment)

Bacharelado em Ciência da Computação

Centro Universitário FMU · 2020 – 2024 · São Paulo, Brasil

Google Data Analytics—

Google Cloud Computing
Foundations

—

Prompt Engineering—

CELPIP English — Nível 10—

Programa de Francisação
do Québec — nível 8

—

SBGames — 2018 & 2019—

Finalista — BIG Festival
2019 (dois títulos)

—

Melhor Jogo Brasileiro —
Sesc Game Place 2021

—

Seleção oficial — Tokyo
Game Show 2023

—

Panorama Brasil — ProAC
2019

—

Vencedora — Global
Game Jam (Mimix VR),
2018

—

Escrevi o roteiro bilíngue e projetei o sistema de simbologia de uma fábula psicológica
sobre a origem do medo do escuro; autora do livro infantil baseado na história do jogo.

›

SBGames 2018 · Finalista do BIG Festival 2019 · Melhor Jogo Brasileiro — Sesc Game
Place 2021.

›

Projeto Web3 / P2E: documentação de lore bilíngue, whitepaper e GDD, design de
personagens e conteúdo semanal para site e marketing.

›

Lecionei Game QA & Testing e ambientes de desenvolvimento de games e mobile,
orientando projetos práticos em Unity com fluxos de produção, reporte estruturado de
bugs e validação de features.

›

2 livros e 25+ contos publicados; lançamentos na Bienal Internacional do Livro de São
Paulo (2012, 2016, 2022) e na Bienal do Livro do Rio (2015); 100+ artigos em revistas e
jornais.

›


